CREATION PIECE 06

1. Créer un nouveau fichier.
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. d'esquisse ou des entités &
Arrondir les angles avec la commande i —
« Congé d'esquisse » en cliquant sur les deux
arétes que vous souhaitez arrondir —" [
Saisir le rayon et valider
‘: Paramétres de congé k:
10.00mm :
1 Garder les coins L |
= contraints
[~] Coter chaque congé ‘3

3. Extruder le Premier volume

[C]

Base/Bossage
extrudé

4. Tracer et extruder le deuxieme volume
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5. Tracer le troisie¢me volume et enlever de la matiere

Enlév. de
matiére
extrudé

6. Réaliser les deux congés

@

Congé

7. Enregistrer et dupliquer la piéce
Enregistre le premier volume sous le nom : PieceO1
Enregistre le premier volume une deuxiéme fois sous le nom : Piece02

Modifier la PieceO2 pour créer le dessus du boitier : Voir le C7 - CREATION PIECE 07.pdf
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